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1. PRZYGOTOWANIE MASZYNY DO PRACY

Aby przygotowaé nowg maszyne do pracy nalezy wykona¢ dwie czynnosci:
« zmieni¢ odpowiednio ustawienia komputera maszyny
* nawlec nitki na maszyne

Zmiana ustawien komputera maszyny

Aby wejs¢ w tryb zmiany ustawien komputera maszyny nalezy nacisngc¢ ikonke:
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Ikonka ta wyswietla sie na dolnym pasku ekranu maszyny.

Tryb ustawien komputera maszyny skfada sie z 6 stron zaktadek.
Strony zmieniamy naciskajgc guzik strzatki znajdujgcy sie w dolnej czesci ekranu:

Ustawienia w duzej mierze zalezg od osobistych preferencji osoby obstugujgce;j
maszyne. Ponizej proponujemy ustawienia kilku najwazniejszych parametrow, ktore
wedtug nas sg najwtasciwsze. Na poczatku proponujemy stosowac sie do tych
ustawien a potem po osiggnieciu biegtosci w obstudze maszyny mozemy sobie
pozwoli¢ na eksperymenty i testowanie innych ustawien.



A oto kolejno czynnosci, ktore powinnismy wykonac:

1. Wchodzimy na 5 strone ustawien
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2. Wchodzimy na 1 strone ustawien
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3. Wchodzimy na 3 strone ustawien
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sustawiamy 64 kolorowg palete kolorow

*"mdéwimy" maszynie jakie kolory nici nawleczone sg na igty.
Przyktad: Klikamy guzik z numerem "1" co oznacza pierwszg igte.
Na palecie koloréw klikamy prostokat z kolorem najbardziej podobnym do koloru nici
nawleczonej na igte nr 1. Potwierdzamy wybor naciskajgc przycisk "SET".
Zalecamy aby za kazdym razem, gdy nawlekamy nitke w nowym kolorze, powiedzie¢
o tym fakcie maszynie, zmnieniajgc ustawienia na 3 stronie ustawien.

Nawlekanie nici

Najlepiej nauczy¢ sie nawlekac nici korzystajgc z filmu video, ktéry mozna wyswietli¢
na ekranie maszyny. Klikamy na ikonke umieszczong na dolnym pasku ekranu
maszyny:



Pojawi sie ekran pomocy:

Filmy instruktazowe pojawig sie po nacisnieciu przyciska "Basic Operation".
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2. SCHEMAT BLOKOWY OBStLUGI MASZYNY

ustaw na maszynie szpulki z nicmi i
nawlecz maszyne

poinformuj maszyne w jakich
kolorach sg nawleczone nitki
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wprowadz projekt haftu do pamieci
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ustaw wiasciwe kolory w projekcie
haftu

ustaw, w ktérym miejscu tamborka
ma zosta¢ wykonany haft
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3. WAZNE - WKLADANIE SZPULKI DO BEBENKA

Sposob wiozenia szpulki do bebenka jest wazny. Trzeba to zrobi¢ tak jak na
ponizszym rysunku:
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Kontrola prawidtowego wtozenia szpulki:

Gdy ciggniemy za nitke, szpulka powinna obracac sie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.




4. PROGRAMOWANIE MASZYNY

Aby rozpoczg¢ haftowanie najpierw nalezy odpowiednio zaprogramowac¢ maszyne.
Oto opis podstawowych etapéw programowania maszyny:

1/ Wybor pochodzenia projektu haftu
Maszyna samoczynnie przechodzi w tryb wyboru pochodzenia haftu
bezposrednio po wigczeniu jej do pradu.
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W trybie tym mozemy wybrac, z ktérego zrodta bedziemy pobieraé
projekt haftu. Mozliwe sg nastepujgce zrédta:

- w pierwszym rzedzie od gory mamy dostep do pamieci statej zawierajgcej gotowe
projekty haftu

- wdrugim rzedzie mamy narzedzia do projektowania napiséw i monogramy

- w trzecim rzedzie mamy czytniki: pamieci wewnetrznej zapisywalnej, karta SD,
port USB, drugi port USB, potgczenie kablowe USB z komputerem
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2/ Wybér projektu haftu
W trybie tym wybieramy projekt, ktéry zamierzamy haftowaé. Aby dokona¢ wyboru

nalezy zaznaczy¢ projekt naciskajgc jego ikone na ekranie a nastepnie potwierdzic¢
wybér naciskajgc przycisk "SET".
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3/ Tryb edycji haftu
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Maszyna samoczynnie przechodzi w tryb edycji, po wybraniu projektu haftu za
pomocq przycisku "SET".

W trybie tym mozemy zmieni¢ niektére wtasciwosci haftu. Ustawic, ile sztuk danego
haftu maszyna ma wykonac i jaki ma byc¢ rozktad tych haftéow w tamborku, zmienic
kolory w projekcie haftu.

Mozemy np. obréci¢ haft o dowolny kat (ROTATE), zmieni¢ jego wielkos¢ (SIZE),
dokonac odbicia lustrzanego. W przypadku, gdy projektem haftu jest napis
stworzony

na maszynie dodatkowo mamy mozliwo$¢ zmiany gestosci sciegu (DENSITY),
zmiany odstepow miedzy literami (SPACING) i uktadanie napiséw na tuku (ARRAY).

Na uwage zastuguje funkcja "ADD". Dzieki tej funkcji mozemy potaczyc¢ kilka
projektéw haftow w jeden. Kompozyciji tak powstatego haftu dokonuje sie na ekranie
maszyny za pomocg widocznych strzatek.

W trybie tym mozna takze ustali¢ kolory projektu haftu. Jest to bardzo wazna
czynnos$¢, poniewaz od niej zalezy prawidtowe dziatanie mechanizmu automatycznej
zmiany kolorow maszyny. Zagadnieniu temu poswiecony jest oddzielny rozdziat
instrukcji.
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4/ Tryb ustawiania lokalizacji haftu

£ 2+ 0.0mm
s w4 0,0 mm

0
oS
&

Maszyna przechodzi w ten tryb po wyjsciu z trybu edycji tzn. po nacisnieciu guzika:
"EDIT END".
W trybie tym mozemy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

- ustawic, w ktérym miejscu tamborka ma zosta¢ wykonany haft
- sprawdzic, w ktérym miejscu tamborka maszyna wykona haft
- zapisac haft w pamieci wewnetrznej maszyny

- obrdci¢ haft o dowolny kat

Oto objasnienia do ekranu:

1. Wymiary haftu

2. Wizualizacja haftu

3. Informacje o hafcie: wysokos¢,szerokos¢,kat obrotu,ilo$¢ koloréw
4. Dostep do dodatkowych funkcji edycyjnych

5. Powrdt do trybu edycji

6. Zapisz w pamieci projekt haftu

7. Widok projektu haftu i zarys tamborka

8. Ustawianie lokalizacji haftu i funkcji ryglowania

9. Przejscie do trybu haftowania

10.Spawdzanie pola haftu
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5/ Haftowanie

W tryb haftowania wchodzimy naciskajgc przycisk "EMBROIDERY" bedgc w trybie
poprzednim.

Podczas pracy maszyny na ekranie pojawiajg sie tylko te przyciski, ktore sg
niezbedne podczas pracy maszyny.
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Zaréwno na tym etapie jak i na pozostatych mozemy nawlec nitki przy pomocy
automatycznego nawlekacza igiet.

W trybie tym stajg sie dostepne nastepujgce funkcje:

- regulacji predkosci szycia

- naprawy haftu po zerwaniu nitki

- automatycznego przypisania kolorow projekcie haftu

Na tym etapie mozemy powroci¢ do poprzedniego trybu ( guzik ,return”.)
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5. PROGRAMOWANIE KOLOROW HAFTU

Maszyna nie wie jakimi kolorami/igtami haftowac.
Musimy zaprogramowac kolory haftu.
Proponuje nastepujgcg procedure:

Krok 1
Mowimy maszynie jakimi kolorami nici zostaty nawleczone poszczegdlne nici.
Na przyktad: igta 1 — red
igta 2 — black
igta 3 — white
igta 4 — brown
igta 5 — blue
igta 6 - pink
Krok 2

Zmieniamy kolory w projekcie haftu tak aby uzy¢ tylko tych koloréw, ktére
faktycznie sg nawleczone na igty. Przy czym istotne jest aby uzy¢ tych samych
nazw koloréw jakie zostaty uzyte w kroku 1.

Na przyktad:
1 kolor w hafcie — brown
2 kolor w hafcie — blue
3 kolor w hafcie — black

W efekcie maszyna pierwszy kolor haftu wykona igtg 4 nastepny igtg 5 a
ostatni kolor igtg 2.

KROK 1 w szczegétach:

Na stojaku na nici nalezy postawi¢ szpulki z wkasciwymi nicmi. Kolejnos¢ ustawienia

nici na stojaku jest catkowicie dowolna. Ustawien koloréw nici nawleczonych na
maszynie dokonuje sie w trybie ustawien maszyny:

Przechodzimy na strone 3 ustawien i informujemy maszyne jakie faktycznie kolory
nici sg nawleczone.
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Ustawiamy kolory nici wykorzystujgc palete 64 koloréw. Niektore odcienie koloréw

wydajg sie bardzo do siebie podobne. Aby unikng¢ pomyiki kazdy kolor posiada
swojg unikalng nazwe ( w jezyku angielskim ).



KROK DRUGI w szczegobtach:

Wprowadzamy do pamieci roboczej maszyny projekt haftu. Przechodzimy do
trybu edycji i naciskamy przycisk zmiany koloréw projektu haftu:
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Ustawiamy kolory haftu wykorzystujgc tylko te kolory, ktore okresliliSmy w kroku
pierwszym do nazwania nici nawleczonych na maszynie. Jest to bardzo wazne:
musi by¢ absolutna zgodnos$é nazw kolorow uzytych do opisu nici i nazw kolorow
uzytych do opisu projektu haftu.
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PROGRAMOWANIE ZMIAN KOLOROW W PRZYPADKU GDY MASZYNA
WSPOLPRACUJE Z PROGRAMEM DO PROJEKTOWANIA HAFTOW
BROTHER PE DESIGN.

Program posiada mozliwo$¢ stosowania tej samej palety kolorow co maszyna.
Potrafi on takze zapisac projekt haftu w formacie PES. Format ten w odréznieniu od
formatu "dst" posiada mozliwos$¢ zakodowania informaciji o kolorach haftu.

Jezeli wgramy do maszyny projekt haftu opracowany w programie, to proces
programowania kolejnosci koloréw na maszynie ulegnie znacznemu uproszczeniu.
Nie musimy juz "mowic¢" maszynie w jakich kolorach jest zaprojektowany haft.
Maszyna samoczynnie odczyta kolory doktadnie takie jakie zostaty ustalone przez
projektanta haftu.

Zaprogramowanie kolejnosci zmian kolorow ograniczy sie do wykonania tylko jedne;j
czynnosci: nalezy poinformowa¢ maszyne jakie nitki zostaty nawleczone.

6. ALTERNATYWNY SPOSOB ZARZADZANIA ZMIANAMI KOLOROW

W maszynie mozna zastosowac alternatywny do powyzszego sposob zarzgdzania
kolorami. W sposobie tym operujemy numerami igiet. Sposéb ten jest bardzo czesto
wykorzystywany w przemystowych maszynach hafciarskich.

Aby mé¢ wykorzystac ten sposob nalezy w ustawieniach maszyny uaktywni¢ opcje
“Manual Color Sequence”.

W tym celu wchodzimy na 5 strone ustawien i klikamy na guzik “ON” zgodnie z
rysunkiem ponizej.

- felarual Color Faguence . [ E

Aby ustawic kolory haftu nalezy bedac w trybie ustawiania lokalizacji haftu nacisngc
na guzik:

T4,
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pojawi sie wtedy nastepujgce okno:
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W lewej czesci powyzszego okna wyswietlane sg obiekty haftu.

Do kazdego obiektu haftu nalezy przypozadkowaé numer igty, ktérg dany obiekt ma
by¢ haftowany.

Uwagal!
Nie zalecamy stosowania alternatywnego sposobu zarzgdzania kolorami w
przypadku gdy wykonujemy haft w ktérym wystepuje wiecej niz 6 kolorow.

7. KONSERWACJA MASZYNY

Uzytkownik maszyny zobowigzany jest to przeprowadzania nastepujgcych czynnosci
konserwacyjnych:

1/ Czyszczenie chwytacza za pomocg pedzelka.
Czyszczenie nalezy przeprowadzaé raz na miesigc.
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2/ Czyszczenie mechanizmow pod ptytkg Sciegowa.
Czyszczenie nalezy przeprowadzad raz na miesigc.

3/ Czyszczenie bebenka

Czyszczenie nalezy przeprowadzaé raz na 2 miesigce.

Czyscimy blaszke dociskowg bebenka. Pod blaszkg zbierajg sie resztki nitek.
Najlepiej czysci¢ wktadajac pod blaszke kawatek flizeliny.

Whnetrze bebenka czyscimy pedzelkiem

20



4/ Czyszczenie naprezaczy pomocniczych
Czyscimy raz na 6 miesiecy lub gdy czujnik zrywu nitki daje fatszywe segnaty.

5/ Czyszczenie naprezaczy gtéwnych
Raz na 6 miesiecy nalezy rozkrecic i oczysci¢ naprezacze gtbwne

6/ Oliwienie chwytacza

Chwytacz nalezy oliwi¢ raz na 8 godzin pracy maszyny

7/ Oliwienie igielnic

Igielnice to prety w ktérych osadzone s3 igty.

Igielnice nalezy oliwi¢ raz na 50 godzin pracy.

Olej najlepiej aplikowac za pomocg strzykawki. Wystarczy jedng krople oleju
zaaplikowac na gorng czesc igielnicy.

8/ Smarowanie mechanizméw wewnetrznych maszyny
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Maszyne nalezy oddac do autoryzowanego serwisu w celu przeprowadzenia
smarowania mechanizméw wewnetrznych maszyny. Smarowanie jest konieczne po
przepracowaniu 600 godzin lub gdy pojawi sie komunikat:

Fravantive maintenance is recomimandad.
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Zaniedbanie czynnosci serwisowych moze doprowadzic do powaznej awarii
maszyny.

8. USTAWIENIA MASZYNY

Pierwsza strona ustawien

O—atl 3] (4]
G Frame Dlaplay PN A
@=|™
300 mm
. _FMmrl- e (@
4 »
"z
m 123 _‘_ 1] e
AT (i)'
nz Embroidery | 4 | »
-
“FES" Thread Geds El o — (5
[ Embrchdery
~ Lz Backgreund Colar el —,
- Thumbnail
_II ﬁimwrﬂﬁhr e
g0 o
L3 |

] BE - @

Zapisz obraz tej strony na pendrajwie.

Powrd6t do ustawien domysinych.

Ustawienia widoku tamborka.

Ustawienia opiséw koloréw nici.

Czy maszyna ma czyta¢ kody koloréw nici z pliku projektu haftu pes.
Ustawienia koloru tta ekranu.

ok wh =
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Druga strona ustawien

.I}Irb. Thrasd Trmming

| DET'Satting

3" short stich Delets

Yot

% 7 Basting Distance
-k

,dj Accohoration

Tall o
Sandad Tall | = el ©)

Standard | 4

| W LA

7. Ustawienia ciecia nici w przypadku pliku w formacie dst.

Czy maszyna ma cig¢ na jumpach oraz ile musi by¢ jumpdéw aby maszyna

cieta.

8. Usowanie krotkich sciegow z projektu haftu.

9. Dtugos¢ nitki gérnej po obcieciu.

10.Odlegtos¢ podszycia od krawedzi haftu.

11.Przyspieszenie maszyny.
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Trzecia strona ustawien
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12. Mozna zdefiniowac jaka nitka ( kolor ) jest nawleczona na danej igle

Mozna tez ograniczy¢ predkos¢ max. na danej igle oraz wytgczy¢ automatyczne
ciecie nici na danej igielnicy.



Czwarta strona ustawien
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13. Tryb oszczedzania energii.

14. Wygaszacz ekranu.

15.Ekran powitalny.

16. Wskaznik laserowy pozycji haftu.
17.Ustawienia mocy oswietlenia pola haftu.
18. Gtosnos¢ sygnatdéw ostrzegawczych.
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Piata strona ustawien
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19. Uaktywnienie funkcji Link, ktora daje mozliwosc sterowania maszyng za
pomocg komputerowego programu do projektowania haftéow Brother PED.
20. Alternatywny sposob zarzgdzania zmianami koloréw haftu.

21.Czujnik zrywu nici.
22.Wyglad kursora.
23.Jednostki miary.
24.Jasnosc¢ ekranu.
25.Jezyk menu.
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Szosta strona ustawien
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26.Licznik wykonanych sciegow.
27.Licznik przepracowanych godzin.
28.Numer seryjny maszyny.
29.Wersja sterownika maszyny.
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